REGULAMIN STRZELAN DYNAMICZNYCH W KONKURENCJI ,,SPEED STEEL”

ZASADY OGOLNE

1. W konkurencji SPEED STEEL stosuje sie odpowiednio przepisy konkurencji IPSC, z wyjgtkami
wynikajgcymi z niniejszego regulaminu.

KLASY SPRZETOWE

2. W konkurencji SPEED STEEL dopuszcza sie pistoletowe klasy sprzetowe IPSC, MiniRifle IPSC, PCC
oraz pistoletowe klasy .22. Organizator okresla, jakie klasy zostang dopuszczone w konkretnych
zawodach. Klasa sprzetowa otwiera sieg, jezeli w zawodach w danej klasie sprzetowej wystartuje
przynajmniej 5 zawodnikdw.

2.1. Kazdy zawodnik moze podczas zawoddéw braé udziat w kilku klasach sprzetowych, pod
warunkiem, ze w kazdej z nich korzysta z innej broni. Korzystanie z innej broni dla celéw
niniejszego regulaminu oznacza takie zamontowanie optycznych lub elektronicznych
przyrzadéw celowniczych lub wymiane zamka oraz lufy na innej dtugosci — ostateczng decyzje w
tym zakresie podejmuje RM.

3. W klasie .22 mozna uzywac tylko i wytgcznie krotkiej broni palnej bocznego zaptonu o kalibrze .22
LR. Do klasy Standard .22 stosuje sie odpowiednio przepisy pistoletowe IPSC klasy Standard, a do
klasy Open .22 odpowiednio przepisy pistoletowe IPSC klasy Open.

4. W klasie PCC mozna uzywac wytgcznie broni palnej centralnego zaptonu na naboje pistoletowe kal.:
9x19, 9x21, .357 SIG,.40SW, 10mm lub .45 ACP, wyposazonej w kolbe. Minimalny wspétczynnik
mocy wynosi 125, a minimalna waga pocisku 115gr. Maksymalna energia pocisku nie moze
przekroczy¢ 1600J, a maksymalna predkosé 1700 stép na sekunde. W klasie tej mozna uzywac
chwytéw przednich, optycznych lub elektronicznych przyrzadéw celowniczych, kompensatoréw,
ttumikdéw ognia i dZzwieku.

5. Zabrania sie uzywania jakiejkolwiek amunicji do broni centralnego zaptonu o predkosci poczgtkowej
mniejszej niz 750 stép na sekunde. W klasie .22 mozna uzywad jedynie fabrycznej amunicji o
standardowej elaboracji (dopuszcza sie amunicje HV).

Postawa startowa

1. Zawodnik zajmuje dowolne miejsce wewnatrz pola o wymiarach 1x1m

2. Dla broni krotkiej centralnego zaptonu postawa startowa jest pozycjg z nadgarstkami powyzej
linii ramion lub jest to postawa taka jak w IPSC — zawodnik stoi wyprostowany z ramionami
swobodnie opuszczonymi wzdtuz ciata. Wybér jednej z tych postaw zalezy od zawodnika.

3. Dla broni krotkiej i dtugiej 22Ir oraz PCC bedzie umieszczony w odlegtosci 3m od zawodnika
znacznik w ktéry nalezy celowad bronia.
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CELE, PUNKTACIA, KARY

W zawodach konkurencji SPEED STEEL stosuje sie tylko i wytgcznie cele metalowe. Kazdy tor skfada
sie z 5 (pieciu) celéw metalowych, przy czym jeden z nich jest oznaczony jako koncowy.

Zadaniem zawodnika jest ostrzelanie wszystkich metalowych celéw zgodnie z procedurg toru. Jako
ostatni musi zostac trafiony cel oznaczony jako korcowy.

Zawody Level | muszg sktadad sie przynajmniej z 1 (jednego toru); zawody Level Il muszg sktadac sie
przynajmniej z 3 (trzech) torow; zawody Level lll muszg sktadac sie przynajmniej z 5 toréw (pieciu) i

nie wiecej niz z 8 (o$miu) torow.

Kazdy zawodnik ma mozliwos$¢ pieciokrotnego ostrzelania kazdego z toréw (nie dotyczy toru Outer
Limits). Na zawodach Level | i Level Il mozna wprowadzi¢ mozliwos¢ tylko trzykrotnego lub
czterokrotnego ostrzelania kazdego z toréw. O wprowadzeniu tylko 3 lub 4 préb nalezy
poinformowac w ogtoszeniu o zawodach, nie pdzniej jednak niz na 1 miesigc przed ich terminem.

Wszystkie préby ostrzelania toru przez jednego zawodnika nastepujg bezposrednio po sobie.

Kornicowym wynikiem zawodnika na kazdym torze jest suma czaséw poszczegdlnych préb, po
odrzuceniu najgorszej proby.

Wynikiem koncowym zawodnika w zawodach jest suma czaséw uzyskanych przez niego na
wszystkich torach przy uwzglednieniu punktu 6.5.

Limit czasu na kazda probe wynosi 30 sekund. Jezeli zawodnik przekroczy ten czas, zostanie
woéweczas zatrzymany, a wynik bedzie wynosit 30 sekund.

Jezeli zawodnik nie ukonczy proby jego wynik bedzie wynosit 30 sekund.

Maksymalny wynik zawodnika na kazdym torze wynosi 30 sekund, niezaleznie od ilosci natozonych
na niego kar.

Jezeli zawodnik nie trafi celu koncowego, jego wynik bedzie wynosit 30 sekund.

Jezeli po trafieniu celu oznaczonego na torze jako cel koncowy zawodnik strzeli do innego celu to
jego czas przebiegu sie zwiekszy lecz nie zostanie mu juz ten cel zaliczony jako trafiony.

Kara proceduralna 3 sekund zostanie dodana do czasu préby zawodnika w przypadku:
falstartu, przemieszczania sie lub skakania przed sygnatem startowym;
ruchu ragk w kierunku broni przed sygnatem startowym;

btedu stép, rozumianego jako oddawanie strzatu podczas dotykania jakakolwiek czescig ciata
obszaru poza boksem;

ostrzelania nieprawidtowych celow lub w nieprawidtowej kolejnosci z wyznaczonego boksu;
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nietrafienia w cel (miss)— za kazdy cel;
nieprawidtowego przemieszczania sie lub nieprzemieszczania sie, gdy jest to wskazane.
W konkurencji SPEED STEEL uzywa sie wytgcznie nastepujgcych celéw metalowych.

W przypadku celéw reaktywnych lub ruchomych muszg sie one przewrécié lub poruszy¢ zgodnie z
ich budowg i zastosowaniem, aby zostaty uznane za trafione. Przewrdcenie sie reaktywnego celu
koncowego przed ktérymkolwiek z innych trafionych celdw, nie bedzie skutkowato natozeniem kar
zgodnie z niniejszym regulaminem pod warunkiem, ze cel ten zostanie trafiony pociskiem jako
ostatni.

W przypadku celéw nieruchomych o trafieniu decyduje wydawany przez nie dzwiek, a o zaliczeniu
trafienia decyduje sedzia.

W przypadku uzywania celdw nieupadajgcych lub nieprzewracajgcych sie zaleca sie ich
odmalowanie przed kazdym sktadem lub czescie;.

W klasie pistoletowej .22 pozycja startowa na wszystkich torach jest nastepujgca: zawodnik stoi
skierowany w kierunku strzelania; bron trzymana jest w obu dfoniach (lub w jednej dtoni); bron
skierowana jest wylotem lufy w punkt (np. flaga lub znak), znajdujgcy sie na wysokosci okoto 60cm i
w odlegtosci okoto 3 metrow od boksu startowego; palce znajdujg sie poza kabtgkiem; bezpiecznik
nie musi by¢ wigczony.

Na wszystkich torach zawodnik stoi wewngatrz boksu o ksztatcie kwadratu i boku 100 cm.

W przypadku jednakowych wynikéw korcowych zawoddéw dwdch lub wiekszej ilosci zawodnikéw
(remisu) o pozycji decyduje wynik uzyskany i obliczony zgodnie z pkt. 6.5. na torze nr 1.

Jezeli wyniki na tym torze takze sg jednakowe, o pozycji decyduje najszybsza préba na tym torze.

Jezeli, mimo zastosowania pkt. 10.1., wyniki dalej sg jednakowe, o pozycji decyduje kolejna
najszybsza préba na tym torze.

Jezeli, mimo zastosowania pkt. 10.1. i 10.2., wyniki nadal s3 jednakowe, o pozycji zawodnikow,
ktorych wyniki sg jednakowe, zadecydujg kolejne préby ostrzelania tego toru zgodnie z niniejszym
regulaminem.

Przepisy pkt. 10 stosuje sie tylko do ustalenia pozycji zawodnikéw do 10 miejsca wtgcznie.
Zawodnicy sklasyfikowani w dalszej kolejnosci — w przypadku jednakowych wynikéw, bedg
zajmowac jednakowe pozycje.

W ogtoszeniu o zawodach organizator moze zadecydowac o wprowadzeniu finatu na okreslonych
torach dla najlepszych zawodnikdow.
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